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nakladnik
Ministarstvo kulture Republike Hrvatske

Sluzba za kulturne i kreativne industrije

prosinac 2015.

Projekti programa Europske unije Kreativna Europa - potprogram Kultura u 2014.



UVODNIK



Kreativna Europa
(2014. - 2020.)
Potprogram
Kultura

Program Europske unije Kreativna Europa (2014. - 2020.) namijenjen je kulturnom i
audiovizualnom sektoru, a sastoji se od: potprograma Kultura, potprograma MEDIA i

medusektorskog potprograma.

Ovom bro§urom Zelimo predstaviti uspjesne hrvatske institucije i njihove projekte koji su
potporu potprograma Kultura dobili tijekom 2014., tj. prve godine provodenja programa
Kreativna Europa.

Predstavit ¢emo vam 24 europska projekta suradnje (18 malih i 6 velikih), 4 projekta

knjizevnih prijevoda i 2 platforme.

Pred nama se nalazi katalog primjera dobre prakse, koji svakako moze posluziti kao
inspiracija mnogima i poticaj za ukljucivanje. Osim toga, pozivamo sve zainteresirane da

s nama prate raznovrsnu paletu aktivnosti koje ti programi nose. A ima uistinu za svakoga
ponesto, od medunarodnih intervencija u lokalnu zajednicu, preko osmisljavanja zajednicke
buduénosti urbanih prostora i preispitivanja vaznosti muzejskih postava, izvrsnih prijevoda

knjizevnih djela, sve do propitivanja terapeutske uloge kulture.

Za sve koji se prvi put susrec¢u s programom Kreativna Europa izdvojili smo par najées¢ih

pitanja:

Koji je cilj ovog programa?

— zaStita, razvoj i promicanje europske kulturne i jezi¢ne raznolikosti i promicanje europske
kulturne bastine

— jacanje konkurentnosti europskih kulturnih i kreativnih sektora, s ciljem promicanja

pametnog, odrzivog i uklju¢ivog rasta

Koliki je prora¢un programa Kreativna Europa?
Proraun za provedbu programa u razdoblju od 1. sije¢nja 2014. do 31. prosinca 2020. iznosi

otprilike 1,46 milijardi eura.

Tko se moze prijaviti?

— sve pravne osobe (privatne i javne), ali i tijela nacionalne, regionalne i lokalne vlasti ¢ija
osnovna djelatnost pripada djelokrugu kulture te se nalaze u jednoj od 28 zemalja ¢lanica
EU

— pod posebnim je uvjetima (potpisivanjem memoranduma o suradnji) sudjelovanje otvoreno
i za drzave pristupnice, kandidatkinje i potencijalne kandidatkinje za EU, drzave ¢lanice
Europskog gospodarskog prostora te drzave ¢lanice Europske politike susjedstva (European
Neighbourhood Policy). To su za sada: Island, Norveska, Albanija, Bosna i Hercegovina,

Makedonija, Crna Gora, Srbija, Turska, Gruzija i Moldavija



Za §to se sve mogu ,,povuci® sredstva potprograma Kultura?

Sudjelovanje u potprogramu Kultura mogude je putem Cetiriju vrsta natjecaja:

1. potpora europskim projektima suradnje:

— manji projekti suradnje (min. 3 partnera, potpora EU do 200.000,00 EUR, odnosno 60 %
ukupne vrijednosti projekta)

— vedi projekti suradnje (min. 6 partnera, potpora EU do 2,000.000,00 EUR, odnosno najvise
50 % ukupne vrijednosti projekta)

2. potpora projektima knjizevnih prijevoda

— manji projekti knjiZevnih prijevoda (do 2 godine, 3-10 naslova, potpora EU do 100.000
EUR, odnosno 50 % vrijednosti projekta)

— projekti knjiZevnih prijevoda s okvirnim partnerskim sporazumom (3 i 4 godine, do 10
naslova godisnje, potpora EU do 100.000 EUR godi$nje, odnosno 50 % vrijednosti
projekta)

3. potpora europskim mreZama (min. 15 partnera, potpora EU do 250.000,00 EUR, odnosno
80 % ukupne vrijednosti projekta)

4. potpora europskim platformama (min. 10 partnera, potpora EU do 500.000,00 EUR,

odnosno 80 % ukupne vrijednosti projekta).

Po kojim se kriterijima boduju programi i donose odluke?
Programi se ocjenjuju prema Cetirima kategorijama:

- relevantnost projektne ideje u odnosu na ciljeve i prioritete
- kvaliteta sadrzaja i predloZenih aktivnosti

- komunikacija i diseminacija

- kvaliteta partnerstva u zajednickoj provedbi projektnih aktivnosti.

Kada je moguce prijaviti se na natjecaj?

- za projekte suradnje rok za prijavu uvijek je prva srijeda u listopadu svake godine do kraja
programa.

- za potporu manjim knjizevnim prijevodima rok za prijavu uvijek je prva srijeda u veljaci do
kraja programa; za cetverogodis$nje prijevodne projekte rok je prva srijeda u veljaci 2017.

- za mreze i platforme rok za prijavu jest prva srijeda u listopadu 2016. godine

Koji su prioriteti potprograma Kultura prema kojima se ocjenjuju programi?

Postoje dvije kategorije prioriteta:

1. prioriteti u podruéju promicanja transnacionalnog optjecanja i mobilnosti (medunarodnih
gostovanja, dogadanja, izlozbi i festivala, podupiranje optjecaja europske knjiZevnosti, podu-
piranje razvoja publike)

2. prioriteti u podrudju jac¢anja kapaciteta (aktivnosti koje jacaju vjestine, kompetencije i

znanja, koje potic¢u prilagodbe digitalnim tehnologijama, testiranje inovativnih pristupa



razvoju publike i testiranje novih poslovnih i upravljackih modela; aktivnosti koje poti¢u

medunarodnu suradnju i internacionalizaciju karijera i umrezavanje).

Tko provodi natjecaj?
Europska komisija > Izvr§na agencija za obrazovanje, audiovizualnu djelatnost i kulturu
(EACEA - Education, Audiovisual and Culture Executive Agency)

Koordinaciju Kreativne Europe Europska komisija povjerila je Desku Kreativne Europe pri
Ministarstvu kulture, ¢ime smo izravno zaduZeni za promidzbu potprograma Kultura. Desk
Kreativne Europe — Ured MEDIA djeluje pri Hrvatskom audiovizualnom centru, a zadatak
mu je promicanje potprograma MEDIA. Iako ne provodimo izravno natje¢ajnu proceduru,
nasa je uloga pomo¢i u svim njezinim etapama te pruziti informaciju o programu svakom
zainteresiranom korisniku. Stojimo na raspolaganju za sve Vase upite i komentare i dalje:

ced@min-kulture.hr.

Sto znadi nacionalno sufinanciranje?

Ministarstvo kulture ve¢ godinama financijski podupire sudjelovanje hrvatskih institucija iz
podrucja kulture, odnosno hrvatskih projektnih partnera, u programu EU Kultura.
Sufinanciranje se ostvaruje putem Pravilnika o sufinanciranju projekata odobrenih u okviru
programa Europske unije Kreativna Europa - potprogram Kultura. Pravilnikom se odreduju
kriteriji i postupak prema kojima ¢e Ministarstvo kulture sufinancirati projekte koje je
Europska unija odobrila u okviru novog programa EU Kreativna Europa - potprograma

Kultura.

Na kraju ovog uvodnika Zelimo zahvaliti svim institucijama koje su nam proslijedile podatke
i svoje komentare, a koje smo uvrstili bez iznimke. Podaci koje iznosimo objektivni su podaci
o projektima, uz subjektivne refleksije nasih korisnika. Vjerujemo da je sadrzaj ove brosure

svima nama na ponos i nadamo se da ¢e biti poziv za nove uspjehe.

Ekipa Deska Kreativna Europa/CED Hrvatska
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NAZIV PROJEKTA

EUropean Traditions in cultural hERitage
and Performances (EU.T.ER.PE)
TRAJANJE PROJEKTA

1.9.2014. - 30.4.2016.

[ZNOS POTPORE EU

111.695,16 EUR

VODECI PARTNER

Adriatico Mediterraneo (IT)

PARTNERI U PROJEKTU
Amadeo Art -Kabinet (HR), Ring Ring
(RS), Day After (EL)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt EU.T.ER.PE promovira povezivanje, integraciju i suradnju

izmedu umjetnika i djelatnika u kulturi zajednickim aktivnostima i
dogadanjima. Istovremeno, cilj je projekta podrska osnazivanju
kulturnog sektora, omogucivanjem medunarodne suradnje medu
kulturnim djelatnicima i umjetnicima, i internacionalizacija njihovih
karijera. Projekt se temelji na podizanju svijesti i $irenju znanja o
tradicionalnim instrumentima i kulturi zemalja partnera putem
masterclass radionica, seminara i nastupa. EU.T.ER.PE tako slijedi
tradiciju i povijest Italije, Gréke, Srbije i Hrvatske. U suradnji s
muzejima, glazbenim $kolama, poduzeéima i obrtnicima, EU.T.ER.
PE provodi aktivnosti u cilju otkrivanja i povezivanja kulturnih

korijena svake regije.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Najvedi izazov u pripremi projekta odnosi se na predvidanje
kompleksnih aktivnosti koje uklju¢uju angazman velikog broja ljudi
iz zemlje i inozemstva. Takoder, mnogo je truda uloZeno u rad s

partnerima na kvalitetnim organizacijskim praksama o kojima ovisi



izvedivost pojedinih aktivnosti i cjelokupnog projekta. Konacno,

financijski aspekt nam je takoder bio nepoznanica te smo mnogo
truda ulozili u privlad¢enje sufinanciranja projekta od strane
Ministarstva kulture Republike Hrvatske i Gradskog ureda za

kulturu, obrazovanje i sport.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj
prijavi?

Medu najpozitivnijim iskustvima izdvojili bismo odli¢an timski rad

i odnos izmedu partnera. Medusobna potpora i pomo¢ dovela je do
iznimnog uspjeha dosada izvedenih aktivnosti projekta. Takoder,
mnogo smo naucili tijekom rada s inozemnim partnerima i
umjetnicima. Odli¢an je osjecaj vidjeti uspjeh provedenih aktivnosti,
ne samo u kontekstu publike ve¢ i u kreiranju novih odnosa i

kontakata medu vrhunskim glazbenicima.




“ HEROES WE

LOVE: IDE"LOQGY,
IDENTITY AND
SOCIALIST ART IN
NEW EURMPE

NAZIV PROJEKTA
Heroes we love: Ideology, Identity

and Socialist Art in New Europe

TRAJANJE PROJEKTA

17.10.2014. - 31.3.2017.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
198.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Umetnostna galerija Maribor (SI)
PARTNERI U PROJEKTU

Lokalna baza za osvjeZavanje kulture BLOK
(HR), Kulturno drustvo Center plesa (SI),
Muzej istorije Jugoslavije (RS), Udruzenje
centar za savremenu umjetnost Sarajevo
(BA), Tirana Art Lab (AL), Univerza na
Primorskem Universita’ del Litorale (SI),
Institut za Etnologiya i Folkloristika s
Etnografski Muzey pri Bulgarska Akademiya
na Naukite (BG), CSW Laznia (PL)

© Damir Zizi¢

KRATKI OPIS PROJEKTA

Heroes We Love je suradnicki multidisciplinarni projekt na temu
socijalistickog nasljeda u europskoj umjetnosti 20. stolje¢a. Okuplja
partnere iz institucionalnog i izvaninstitucionalnog sektora srednje i
jugoisto¢ne Europe s ciljem spajanja suvremenih umjetnickih praksi
s istrazivackim radom i ukljuc¢ivanja $ire javnosti u promisljanje
socijalisticke umjetnosti u njezinom kulturnom, drustvenom i
politickom kontekstu.

Nase aktivnosti u sklopu ovog projekta odvijaju se u Zagrebu
tijekom 2015. godine, a uklju¢uju umjetni¢ku intervenciju u javnom
prostoru ,,Izvodenje spomenika oslobodenju Zagreba®“ autora Gorana
Sergeja Prista$a u suradnji sa studentima Akademije dramske
umjetnosti te medunarodni simpozij ,,Socijalisticki spomenici i
modernizam® ,Izvodenje spomenika oslobodenju Zagreba“ temelji
se na istrazivanju arhivskih filmskih snimki iz 1945. godine, a
realizira na sedamdesetu godi$njicu oslobodenja Zagreba od fasizma.
Dvodnevni simpozij tematizira problem historizacije socijalisti¢kih
spomenika, kako iz aspekta povijesti umjetnosti tako i iz aspekta

kolektivne povijesti biviih socijalistickih zemalja.

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Najveci nam je izazov predstavljalo uskladivanje s partnerima u
smislu izbjegavanja preklapanja, ali i postizanje prepoznatljivog
zajednic¢kog nazivnika po pitanju teme, formata i vremenskog
rasporeda. U samoj prijavi izazov je bio posStovati slozene
birokratske procedure, §to je bilo otezano i tehni¢kim potesko¢ama

pri postavljanju dokumenata na korisnic¢ki profil na stranicama



© Damir Zizi¢

Komisije (nepravilnosti u radu portala zbog

kojih ga nije bilo moguce ispravno koristiti).

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?

U pripremi projekta najpozitivnije iskustvo
bila nam je uspjes$na suradnja s vode¢im
partnerom UGM iz Maribora, kao i podrska

Deska Kreativne Europe.



“ THE FACES

BEHIND THE
NOSE -
PROMOTING
HOS<PITAL
CLOWNING AS
A REC”GNIZED
GENRE OF
PERFORM'NG
ARTS

NAZIV PROJEKTA

The Faces Behind the Nose - Promoting
Hospital Clowning as a Recognized Genre of
Performing Arts

TRAJANJE PROJEKTA

6.10.2014. - 5.10.2016.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
536.368,25 EUR

VODECI PARTNER

ROTE NASEN Clowndoctors (AT)
PARTNERI U PROJEKTU

CRVENI NOSOVI Klaunovi doktori (HR),
ZDRAVOTNI KLAUN (CZ), ROTE NASEN
(DE), PIROS ORR Bohécdoktorok Alapit-
vany (HU), RAUDONOS NOSYS Gydytojai
klounai (LT), RDECI NOSKI -
CLOWNDOCTORS (SI), CERVENY NOS
Clowndoctors (SK)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projektom Lica iza nosa zeli se podici svijest
o klaunovima u bolnici kao priznatom Zanru
izvedbenih umjetnosti i povecati svijest
javnosti o pozitivhom utjecaju klaunova u
bolnici na drustveno i zdravstveno
okruzenje. Osim toga ovim se projektom
podupire razvoj novih umjetnickih formata
koji su namijenjeni dono$enju umjetnosti

ljudima kojima je ona inac¢e nedostupna.

Ovaj projekt podupire umjetnicki razvoj

i profesionalizaciju vi$e od 300 izvodaca
CRVENIH NOSOVA, umjetnika koji rade
kao profesionalni , klaunovi doktori“ u
Europi, ¢ime se promovira razmjena i
internacionalizacija medu izvodacima te
stimulira razmjena kompetencija, vjestina i

znanja.

Kontinuiran i o$tar trening nuZan je za
osiguranje visokih umjetnickih kvaliteta
programa u zdravstvenim i socijalnim
ustanovama. Stoga je projekt usmjeren na
nekoliko treninga i edukacija, odrzavanje 22
umjetnic¢ke radionice u Medunarodnoj $koli
humora u Be¢u i 8 ISH-TO GO umjetnickih
radionica u odabranim partnerskim
organizacijama. Takoder ¢e se kroz projekt
provesti 16 nacionalnih radionica za svaki
lokalni tim klaunova doktora, 50 razmjena
koje uklju¢uju vise od 80 umjetnika
klaunova doktora, umjetnickih

direktora i trenera i dva medunarodna
kampa RED NOSES.

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

Najveci izazov bio nam je terminski odrediti
provedbu odredenih aktivnosti (razmjene

klaunova doktora, izvanrednih posjeta,

posebnih programa), adekvatno rasporediti
sredstva u prorac¢unu (razmjene klaunova,
kada i gdje se ide, na koliko dana, kojim
prijevozom) i definirati razumne

komunikacijske aktivnosti.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Pozitivno je bilo povezati ciljeve i politiku
programa s na$im projektom i djelovanjem,
§to nam je pruzilo i $iri pogled na na§ rad.
Pozitivno je iskustvo bila suradnja s drugim
partnerima koji su na vrijeme izvrsavali
svoje obveze i omoguc¢ili da se prijava
kvalitetno pripremi i podnese u zadanom

roku.
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NAZIV PROJEKTA
Be SpectACTive!

TRAJANJE PROJEKTA

1.12.2014. - 30.11.2018.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
1,750.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Comune di Sansepolcro (IT)

PARTNERI U PROJEKTU

Associazione Culturale Perypezye Urbane
(IT), Assaciazione Culturale CapoTrave /
Kilowatt (IT), Tanec Praha (CZ), Teatrul
National Radu Stanca Sibiu (RO), Domino
(HR), Universitat de Barcelona (ES), York
Citizens Theatre Trust (UK), Fondazione
Fitzcarraldo (IT), London International
Festival of Theatre LIFT (UK),

Kulturno drustvo B-51 (SI), Université de
Montpellier (FR), Bakelit Multi Art Center
Alapitvany (HU)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Be SpectACTive! europski je projekt koji se bazira na razvoju

publike te je osmisljen poglavito s ciljem ukljuc¢ivanja publike u sve
aspekte stvaranja umjetnickog komada. Projekt takoder potice
interkulturni dijalog razmjenom praksi medu profesionalcima,
umjetnicima, ali i gledateljima Europe, zatim lokalnim i
transnacionalnim aktivnostima te on-line i off-line strategijama. Cilj
je projekta izgradnja medunarodne odrzive mrezZe koja je
orijentirana na produkciju te koja okuplja najinovativnije
organizacije Europe i usmjerava ih da rade na podrudju aktivnog
gledateljstva. Clanovi su mreze europski festivali, kazalista,
organizacije i centri za istrazivanja iz Italije, Ujedinjenog
Kraljevstva, Francuske, Spanjolske, Republike Ceske, Madarske,
Rumunjske, Slovenije i Hrvatske.

Be SpectACTive! predstavlja inovativni pristup translokalnoj
suradnji i pokusava produbiti razine angazmana i povezanosti
umjetnika, kulturnih organizacija i publike, a sve putem
metodologije koja gledateljima daje osjecaj, ali i pravo da sami

postaju graditelji partnerskih kulturnih aktivnosti.






“ IMAGINE 2020

(2.0)

NAZIV PROJEKTA
Imagine 2020 (2.0)

TRAJANJE PROJEKTA

1.7.2015. - 30.6.2019.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
2,000.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Kaaitheater (BE)

PARTNERI U PROJEKTU

Artsadmin (UK), Bunker (SI), COAL (FR),
Domino (HR), Kampnagel Internationale
Kulturfabrik GmbH (DE), London Inter-
national Festival of Theatre - LIFT (UK),
Latvijas Jauna teatra institats (LV), Stichting
Rotterdamse Schouwburg (NL), Transforma
(PT), Empresa de Gestdo de Equipamentos e
Animacdo Cultural EGEAC (PT)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Udruga Domino u svojih je trinaest godina djelovanja razli¢itim

projektima pokazala da je pomicanje granica umjetnickog
izrazavanja i kriticko propitivanje drustvenih normi vazna uloga

za civilno drustvo u Hrvatskoj. Klimatske promjene pripadaju
goru¢im problemima suvremenog doba i zadaca je svakog od nas da
buduénosti. Uz Domino, jo§ je deset umjetnickih organizacija iz
cijele Europe, a medu njima i Kaaitheatar iz Belgije, LIFT iz
Londona, Kampnagel iz Njemacke, okupljeno u mrezu Imagine 2020
s ciljem podizanja svijesti i odgovornosti naspram ekologkih pitanja
putem umjetnic¢kih projekata. Projekt Imagine 2020 jata ulogu
kulturnog sektora u procesu osvje§¢ivanja $ire javnosti o klimatskim
promjenama i drugim ekoloskim pitanjima povezujuci umjetnike,
znanstvenike i aktiviste ¢iji se rad veZe uz teme klimatskih promjena,
samoodrzivosti i ekologije. Glavne su aktivnosti mreze produciranje
novih predstava, edukacija umjetnika i publike te poticanje

inovativnih pristupa propitivanju problema klimatskih promjena.



Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Najvedi je izazov samog projekta bila razrada pristupa i povezivanja
umjetnika, znanstvenika i aktivista. Takoder, kako se radi o nastavku
projekta, jedan ¢e od izazova takoder biti sufinanciranje projektnih

aktivnosti.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj
prijavi?

Najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta bilo je povezivanje s
organizacijama iz cijele Europe te razmjena iskustava u

svakodnevnoj provedbi projekta.



“ MASTERS &

SERVERS:
NETWORKED
CULTURE IN THE
POST-DIGITAL
AuE

NAZIV PROJEKTA

Masters & Servers: Networked Culture in the
Post-Digital Age

TRAJANJE PROJEKTA

1.9.2014. - 31.8.2015.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
199.990,00 EUR

VODECI PARTNER

Aksioma - Zavod za sodobne umetnosti,
Ljubljana (SI)

PARTNERI U PROJEKTU

Drugo more (HR), Abandon Normal
Devices (UK); Associazione Link Center for
the Arts of the Information Age (IT);
Asociaciéon D-I-N-A (ES)

KRATKI OPIS PROJEKTA

U razdoblju koje nastupa nakon digitalne revolucije uslijedilo je
stanje nesigurnosti. Novi na¢ini komunikacije, kreiranja i
diseminacije stvaraju se bez prate¢ih pitanja o nac¢inima i
posljedicama koristenja. Kao rezultat takvog stanja ,,umjesto
optimiziranja nasih strojeva za ¢ovjecanstvo, mi optimiziramo ljude
za strojeve“ (D. Rushkoff). Pitamo se, posljedi¢no, moze li umjetnost
biti klju¢na snaga za preokretanje ovog procesa?

MASTERS & SERVERS je projekt koji istrazuje umreZenu kulturu u
postdigitalnom dobu, njen trenutni utjecaj na drustvo i moguénosti
koje nudi u buduénosti, propitujudi tri razli¢ita smjera:

1. imaginaciju: Tehnologije oblikuju nove oblike reprezentacije,
narativa i socijalnog dijaloga. Kako ¢emo shvatiti nase povezanosti,
kako javno i anonimno, individualno i kolektivno, politi¢ko i os-
obno?

2. reprodukciju: Novi oblici stvaranja i distribucije izmjenjuju se

na liniji izmedu amaterskog i profesionalnog. Kako oni utje¢u na
kulturnu (re)produkciju?

3. akciju: Umjetnici, aktivisti i poduzetnici stvaraju viralne i
suradnicke distribucijske alate, §to rezultira poremecajima poznatog
i o¢ekivanog. Koje nam sve oblike angazmana i dozivljaja oni
otkrivaju?

Pet prepoznatih europskih organizacija koje djeluju u podru¢ju
suvremene i medijske umjetnosti - Aksioma (SI), Drugo more (HR),
Link Art Center (IT), Abandon Normal Devices (UK) i d-i-n-a (ES)

—udruZile su snage u istrazivanju viSeslojne scene gdje medijski vrsni



© Tanja Kanazir

umjetnici, haktivisti i stvaraoci nadilaze granice suvremene
umjetnosti, drustvenih intervencija i amaterskih izuma. Zajedno
produciraju izlozbe i nove umjetnic¢ke radove, pokrecu javne pozive i
on-line platforme i organiziraju gostovanja i putovanja umjetnika

i njihovih radova. Diskursi koji nastaju kao rezultat ovih akcija
dokumentiraju se u publikacijama i raspravljaju na seminarima i
javnim dogadanjima.

U cjelini, projekt ima za cilj ojacati operativno znanje

partnera know-how metodom i ukljuciti novu i postojecu publiku u
dinamic¢an razgovor koji utire put neoc¢ekivanim vezama kroz cijeli

spektar suvremenog stvaralastva.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Kao najveci izazov istaknuli bismo spajanje razlic¢itih oblika pristupa
radu s obzirom da se partnerske organizacije razlikuju u
organizacijskoj strukturi, veli¢ini i moguénostima. No unato¢ svim

razlikama sve smo izazove uspjeli uspje$no savladati.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj
prijavi?

Kao najpozitivnije iskustvo istaknuli bismo prepoznavanje interesa
za bavljenje sli¢cnim temama s partnerima koji su geografski udaljeni.
Takoder, u administrativnom smislu, istaknuli bismo podrsku

Deska Kreativne Europe, koji nam je na svaki upit odgovarao

precizno i u kratkom roku.

© Magdalena Rikanovi¢




NAZIV PROJEKTA
Sharing the Wor(l)d
TRAJANJE PROJEKTA
1.5.2015. - 30.4.2017.

[ZNOS POTPORE EU
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Drustvo slovenskih pisateljev (SI)

PARTNERI U PROJEKTU
Fraktura (HR), Galway Arts Centre (IE)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Festival svjetske knjiZevnosti koji
organizira nakladni¢ka kuca Fraktura d.o.o.
iz Zapre$i¢a sufinanciran je u okviru
programa Europske unije Kreativna Europa,
kao dio projekta Sharing the Wor(l)d, koji se
provodi u suradnji s partnerima iz
Slovenije i Irske, medunarodnim knjizevnim
festivalima Vilenica i Cuirt.

U lancu knjige knjiZzevne manifestacije
$irom Europe igraju vaznu ulogu u
poticanju ¢itanja i promidzbi knjige.

Za razliku od institucija festivali i ostala
knjizevna dogadanja omoguduju izravnije i
opustenije bavljenje knjizevno§¢u. Osobni
susret s autorima koji ¢itaju iz svojih djela i
sudjeluju u razgovorima, diskusijama i
drugim vrstama festivalskih programa potice
zanimanje za knjigu. Zajednicko slusanje,
druZzenje i razmjena iskustava jo§ su uvijek
jedinstven oblik drus$tvene interakcije koji
ne treba podcijeniti. Opustena festivalska
atmosfera dodatno pridonosi stvaranju
pozitivnog emocionalnog iskustva.
Knjizevni festivali prilagodavaju se
promijenjenom svijetu koriste¢i se
danas$njim tehnologijama kao sredstvom

da $iroku europsku ¢italacku publiku kroz
drustvena dogadanja ponovno usmjere
individualnom ¢itateljskom iskustvu.

Radi ostvarenja tog cilja Festival svjetske
knjizevnosti zajedno Ce s partnerima iz
Slovenije i Irske u sklopu projekta Sharing
the Wor(l)d poticati inovativne pristupe
razvoju i Sirenju publike, razvijati
aktivnosti koje uklju¢uju primjenu
digitalnih tehnologija, iskusavati nove
organizacijske modele, potpomagati
medunarodnu prepoznatljivost kreativnih
sudionika te podrzavati razmjenu europske

knjizevnosti. Partneri su se povezali kako

bi prosirili svoj doseg preko nacionalnih i
regionalnih okvira te kako bi razmjenom
iskustava i vje§tina, kao i razmjenom
umjetnika i publike, suradivali na razvoju
zajednic¢kog pristupa u skladu s
potrebama citatelja u digitalnoj eri te

potrebama knjizevnosti same.

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

Najvedi izazov u pripremi projekta bio je
kako povezati i uskladiti razlicite, iako u
mnogome srodne i kompatibilne, programe
triju knjizevnih festivala te osmisliti najbolje
nacine razmjene iskustava, ali i

festivalskih sadrzaja te publike, a zatim

sve ideje preto¢iti u konkretne projektne

aktivnosti i prora¢unske stavke.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Cjelokupna suradnja s partnerima koji
imaju dugogodi$nje iskustvo u organizaciji
knjizevnih manifestacija te poticajna
razmjena ideja ve¢ su u pripremi projekta
obogatile i prosirile nasu viziju knjizevnih
festivala i utjecale na oblikovanje
pojedinih programa, §to smatramo

dragocjenim iskustvom.






NAZIV PROJEKTA

In Public, In Particular - IPIP

TRAJANJE PROJEKTA

1.10.2015. - 31.12.2018.

[ZNOS POTPORE EU

200.000,00 EUR

VODECI PARTNER

University of Applied Sciences Turku (FI)

PARTNERI U PROJEKTU

National College of Art and Design Dublin
(IE), Artesis Plantijn Hogeschool
Antwerpen (BE), Sveudiliste u Zagrebu
Graficki fakultet (HR)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt educira umjetnike i studente u
kompetencijama i vjeStinama potrebnima
tijekom njihovog rada u javnim prostorima,
posebice u podruéju umjetnosti specifi¢ne za
lokaciju te za razli¢itu publiku i vrste
suradnika. Njihove ¢e se vjestine

razvijati i testirati tijekom triju radionica

i ¢etiriju specifi¢nih uli¢nih dogadanja
(Particular Street Happenings).

Akteri dogadanja su mali poduzetnici,
omladinske organizacije, uredski
zaposlenici, radnici u kulturi, vlasnici
ducana, turisti i prolaznici koji ¢e biti
uklju¢eni u rad s umjetnicima i studentima,
a sve pod stru¢nim vodstvom medunarodnih
profesora i stru¢njaka iz podrucja kulture,
turizma i poduzetni$tva. Ovi akteri ce se
potaknuti da se ukljuce u projekt na nadin
koji oni smatraju korisnim i opravdanim.
Primjerice, djelatnici kafi¢a mogu biti
ukljuceni u umjetnicke aktivnosti,

vlasnici trgovina mogu svoje izloge
pretvoriti u umjetnicke izlozbe, zajednicki
prostori mogu biti kori$teni za radionice.
Kupci i posjetitelji bit ¢e pozvani sudjelovati
u dogadanjima kao aktivni sudionici ili kao

promatraci.

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

Priprema projekta trajala je dvije godine jer
u prvoj prijavi projekt nije dobio dovoljan
broj bodova. Odobren je nakon ponovne
detaljne razrade i potpunijeg razmatranja

svih trazenih ciljeva.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Entuzijazam svih partnera i posveéenost cilju

te profesionalni pristup finskih kolegica.
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* COMMUNITY AS

OPPORTUNITY

- CREATIVE
ARCHIVES’ AND
USERS’ NETWNRK

NAZIV PROJEKTA
Community as Opportunity -

Creative archives’ and users’ network

TRAJANJE PROJEKTA

1.12.2014. - 30.11.2018.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
1,990.078,00 EUR

VODECI PARTNER

Hessisches Staatsarchiv Marburg (DE)
PARTNERI U PROJEKTU

Hrvatski drzavni arhiv (HR), Archivo
Histoérico Eclesidstico de Bizkaia (ES),
Balkanoloski institut SANU (RS), Buda-
pest City Archives (HU), Diézesanarchiv
St.Polten (AT), Die Staatlichen Archive
Bayerns (DE), ICARUS - International
Centre for Archival Research (AT), N4rodni
archiv (CZ), Finnish National Archives (FI),
National Archives of Hungary (HU), Rahvu-
sarhiiv (EE), Riksarkivet (SE), Universidad
Complutense de Madrid (ES), Universita’
degli Studi di Napoli Federico II (IT), Uni-
versitit Graz (AT), Universitit zu Kéln (DE)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Ideja za projekt potaknuta je Zeljom

za povezivanjem stvaratelja povijesti s
ustanovama koje ¢uvaju povijesne izvore
$to znaci da je potrebno javnost usmjeriti
prema bastinskim ustanovama, a bastinske
ustanove prema javnosti, odnosno zajednici
u kojoj djeluju.

Suradnja ¢e se provoditi organizacijom
lokalnih dogadanja na koja ¢e pojedinci
donositi arhivsko gradivo u privatnom
vlasni$tvu. Gradivo ¢e biti digitalizirano

i stavljeno na mrezne stranice Topoteke.
Topoteka je digitalna platforma koja
omogucuje pristup digitaliziranom
arhivskom gradivu koje se nalaziu

privatnom posjedu. Te dogadaje pod

nazivom ,Donesite vlastitu proslost®
zabiljezit ¢e filmske ekipe koje ¢e intervjui-
rati gradane. Namjera je ovih aktivnosti

da se produbi osjecaj za zastitu arhivskog
gradiva i poveéa dostupnost gradiva privat-
nih arhiva.

Drugi vazan element ovog projekta jest
suradnja arhiva s obrazovnim ustanovama
($kolama i fakultetima). Arhivski djelatnici
odrzavat ¢e uvodna predavanja o arhivima i
arhivskom gradivu u $kolama, a udenici ¢e
svoje posjete i aktivnosti u arhivu biljeziti
videozapisima. Taj se dogadaj naziva
»Avantura u arhiva®

Snimljeni filmski materijali dogadanja
»Donesite vlastitu proslost“ i, Avantura u

arhivu® bit ¢e prikazani na dvodnevnom
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NAZIV PROJEKTA
Balkan Design Network (BDN)

TRAJANJE PROJEKTA
5.9.2014. - 1.9.2016.

[ZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
199.518,65 EUR

VODECI PARTNER
Javna soba/Public Room (MK)

PARTNERI U PROJEKTU
HDD (HR), MIKSER (RS)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Balkanska dizajnerska mreza (Balkan Design
Network) inovativna je platforma koju su
osnovali Hrvatsko dizajnersko drustvo iz
Zagreba, Javna soba iz Skoplja i Mikser
organizacija iz Beograda, kako bi pruzili
strateSku podrsku razvoju i promociji
balkanskog dizajna, kako u regiji tako i

na europskoj te na medunarodnoj razini.
Aktivnosti Mreze bit ¢e takoder usmjerene
na podizanje svijesti o vaznosti dizajna u
procesima drustvenog i ekonomskog razvoja
te na promoviranje vrijednosti dizajna

opcenito.

Misija je Balkanske dizajnerske mreze
osnazivanje socijalne uloge dizajna kao
katalizatora humanog, pametnog i odrzivog
okruzenja koje ¢e pridonijeti razvoju
opc¢eljudskog blagostanja. Sve tri
organizacije koje osnivaju ovu platformu
dokazale su svoju sposobnost i integritet
dugogodisnjim radom na promoviranju
dizajna kao discipline i nac¢ina razmisljanja
koji omogucuje konstruktivne inovacije s
ciljem razvoja gospodarstva i drustva.
Dizajneri koji su aktivnostima ovih insti-
tucija privukli pozornost javnosti i dobili
prigodu realizirati svoje ideje pokazali su
izvanrednu otpornost i prilagodljivost koje
obecavaju velike rezultate u buduénosti.
Upravo ta vjestina snalaZenja u nepovoljnim
uvjetima i razvoj suvremenih, odrzivih
praksi ono je u ¢emu dizajneri iz
tranzicijskih zemalja, naro¢ito s podrudja
Balkana, mogu postati predvodnici europske
kreativnosti u permanentnoj krizi koju nam

politi¢ari kontinuirano proricu.

Jedan od klju¢nih motiva za osnivanje mreze

jest potreba za zajednic¢kim strateskim i

dugoro¢nim djelovanjem regionalnih
dizajnerskih organizacija i institucija na
kreiranju spone izmedu sektora

dizajna i gospodarstva, kao i uspostavljanju
u¢inkovitije suradnje s drzavnim
institucijama, s ciljem boljeg razumijevanja
sustavnog ulaganja u kreativni potencijal
Balkana i njegove konkretne primjene u
gospodarskom sektoru. Unapredenje
regionalnog natjecaja za mlade dizajnere i
putujuce izlozbe ,Young Balkan Designers”,
koji je i potaknuo udruzivanje regionalnih
dizajnerskih snaga nakon $to su se dvije
partnerske organizacije 2011. godine
pridruzile Mikserovoj inicijativi poticanja
mladih dizajnerskih talenata, jedan je od
prvih zajedni¢kih pothvata i konkretnih
aktivnosti Balkanske dizajnerske mreze.
Balkanska dizajnerska mreza mladim ce
dizajnerima nuditi daleko vise medijske
vidljivosti na relevantnim regionalnim i
internacionalnim dizajnerskim festivalima,
poboljsanu mobilnost za mlade dizajnere i
mogucnost daljnjeg usavr$avanja u
kontekstu edukativnih radionica i
predavanja, kao i intenzivan prakti¢ni
trening putem programa rezidencija u

suradnji s vode¢im regionalnim tvrtkama.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

S obzirom da je glavna aktivnost projekta
gostovanje putujuce izlozbe ,Young Balkan
Designers” na vode¢im dizajnerskim
festivalima u regiji (Zagreb, Skopje,
Beograd, Be¢, Istanbul, Sofija, Tirana) te na
Sajmu namjes$taja u Kolnu, najvedi je izazov
bio kontaktiranje sa svim dionicima projekta
kao i vremensko uskladivanje svih

projektnih aktivnosti.



Koje vam je najpozitivnije iskustvo u 29
pripremi projekta i samoj prijavi?

Ostvarivanje velikog broja kontakata s

dizajnerskim institucijama i festivalima u

regiji i $ire te njihova pozitivna reakcija na

ideju stvaranja Balkanske dizajnerske mreZe.

© Luka Trajkovi¢

YOUNG
BALRAN
OESIGNERS
2015

]
ST




NAZIV PROJEKTA

The Resilience of Art in Liquid
Crises - REALISE

TRAJANJE PROJEKTA

1.11.2014. - 30.10.2016.

[ZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Heinrich B6ll Stiftung (DE)

PARTNERI U PROJEKTU

Hrvatsko drustvo likovnih umjetnika (HR),
ArtBOX (EL), Next — Verein fiir
zeitgendssische Kunst (AT), Narodné
osvetové centrum (SK), Asociacion Cultural

comenzemos empezemos ZEMOS98 (ES)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt REALISE kroz prizmu suvremene umjetnosti razmatra i analizira brojne aktualne
fenomene krize - individualne, drustvene, ekonomske ili ekoloske. REALISE je platforma
koja iziskuje osvjeséivanje recentnih problematika te njihova promisljanja i propitivanja

u domeni umjetnicke ekspresije. Medunarodnim suradnjama u vidu izlozbi, radionica,
rezidencijalnih programa i performansa ovim se projektom tezi identifikaciji potencijala

i samoucinkovitosti pojedinaca suocenih s recentnim krizama (financijska, ekonomska,
demokratska, demografska, ekoloska i dr.) kao i proaktivno djelovanje kroz kreativnost i
umjetni¢ku produkciju. Kao rezultat medunarodne suradnje (Njemacka, Slovacka, Greka,
Hrvatska, Austrija, Spanjolska) europski projekt REALISE predstavio se izlozbom
videoradova Realise & Resist povodom 56. Venecijanskog bijenala. HDLU je u okviru
projekta odabrao videoradove triju hrvatskih umjetnika. Predstavljeni su umjetnici Ana
Bilankov s radom New Town Future Film, Igor Juran s radom Yesterday after te Tanja Deman,
koja je izloZila video rad Abode of Vacancy. Izlozba Realise & Resist odrzala se u trajanju od
6. do 10.5.2015. u Collegio Armeno u Veneciji. U okviru izlozbe odrzana je i radionica Josipa
Zankija, predsjednika HDLU-a, uz suradnju s talijanskim umjetnicima (Davide Skerlj,
Alessandra Nicolini, Giovanni Morbin) pod naslovom ,,Umjetnic¢ka kriza u okviru ekonomije:

subkulturni, kooperativni, ilegalni, kriminalni te subverzivni narativi i prakse”.

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?

Prona¢i adekvatne partnere koji dijele jednake misije u podrué¢ju umjetni¢kog djelovanja.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj prijavi?

Razmjenom iskustava, ostvarivanjem kontakata i medunarodne suradnje doslo je do
upoznavanja s recentnom medunarodnom umjetnickom scenom te do razvoja novih
poslovnih modela i mogu¢nosti u umjetnickim praksama. Nadalje, omogucio se poticaj

za daljnje stvaranje i kontinuitet ovakvog vida predstavljanja i suradnje.
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NAZIV PROJEKTA
New Forms in Mixdoor

Performing Arts Practices

TRAJANJE PROJEKTA
20.11.2014. - 4.10.2016.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Magyar Zsonglor Egyesulet (HU)
PARTNERI U PROJEKTU

Compagnie 9.81 (FR), Motus Terrae Astiki
Mi Kerdoskopikietairia (EL), Torunska
Agenda Kulturalna (PL), Hrvatski institut
za pokret i ples (HR)

KRATKI OPIS PROJEKTA

New Forms in Mixdoor Performing Arts
Practices kombinirana

su interkulturna inicijativa, suradnja
umjetnic¢kih formi,

umjetnika i europskih zemalja. Cetiri su
elementa projekta: Zongliranje i suvremeni
cirkus, vertikalni ples, 3D mapping te
sucelje na bazi GPS-a. Napravljena je izved-
bena struktura koja je sastavljena od triju
pozornica, s jednom vanjskom i jednom
unutarnjom izvedbom, a koje su povezane
malim, site-specific dogadanjima na putu
prema kazalistu. Cilj je ovog projekta
unaprijediti forme suvremene umjetnosti
te privudi ljude sa svih strana svijeta koji se

bave raznim vrstama umjetnosti.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

Najveci izazov u pripremi projekta bio je
vremenski period pripremanja prijave.
Naime, HIPP je kao partner pozvan nakon
$to je partner iz Srbije u zadnji ¢as otkazao
suradnju te nas je madarski partner, s kojim
imamo uspje$nu dosadasnju suradnju, poz-
vao u projekt dva dana prije roka za prijavu.
Najveli je izazov bio prilagoditi, u
razgovoru sa svim partnerima, projektnu
aplikaciju s obzirom na ulazak HIPP-a u
projekt kao i uz druge projektne prijave koje

su se finalizirale u to doba.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Najpozitivnije iskustvo u samoj pripremi
projekta, odnosno prijavi, bila je spremnost
svih partnera u projektu da se projekt i
projektne akcije prilagode s obzirom na
kratki period za prijavu projekta, imajuci na

umu prethodno spomenute okolnosti.

© Eloi Pallares Pascual
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NAZIV PROJEKTA

Blackboard Music Project
TRAJANJE PROJEKTA

16.10.2014. - 31.12.2016.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Levende Musik i Skolen (DK)

PARTNERI U PROJEKTU

Hrvatska glazbena mladez (HR), Secretariat
de Jeunsesses Musicales International (BE),
Federation des Jeunesses Musicales
Wallonie-Bruxelles (BE), Jeugd en Muziek
Vlaanderen (BE), Jeunesses Musicales
Macedonia (MK), Konserttikeskus (FI),
Rikskonsertene (NO), Union nationale des
Jeunesses Musicales de France (FR),

Jeunesses Musicales Sverige (SE)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Tijekom posljednjih dvadeset i vi§e godina mnogobrojne europske kulturne institucije

akumulirale su pravo bogatstvo iskustva u prezentiranju kvalitetne glazbe za mladu publiku/
Young Audiences (YA) u $kolama. Ove umjetnicke intervencije izvode se s ciljem direktnog
pristupa kulturnim produkcijama, uzivo, integrirajudi ih u $kolski program kao metodu
edukacije o umjetnosti i kroz umjetnost. Najée$cée su to koncerti kojima profesionalni
glazbenici na turneji po $kolama ucenicima prezentiraju razlidite vrste glazbe. Ove YA
produkcije najcesée su fokusirane na glazbu i kulturu kojoj ucenici inace, kroz sve vrste
medija pod ¢ijim su utjecajem, ne bi bili izloZeni, nastoje¢i im na taj nacdin pros§iriti
umjetnicke, socijalne i zemljopisne horizonte, kao i o¢uvati kulturolosko nasljede te
promovirati medukulturni dijalog i razli¢itosti. Ti su koncerti uvijek popraceni

materijalima za ucenje i pripremu za uditelje i nastavnike, §to im dopusta i omogucuje
holisti¢ku pripremu za edukacijske procese vezane uz svaki koncert, a time se, s druge strane,
uspostavlja i ja¢a veza i meduovisnost publike i izvodaca. Holisti¢ki pristup olaksava vezu i
put prema razumijevanju glazbe, raspirujuci kreativnost i inspirirajuci inovaciju u isto
vrijeme.

Posljednjih 5 godina velik broj vode¢ih institucija koje organiziraju YA produkcije zajedno su
radile u tijelima Young Audiences Committee (YAC) i Jeunesses Musicales International (JMI)

kako bi ojacale internacionalnu suradnju, kapacitete i razmjenu.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
1. Dostupnost: Glazbeni projekti za mladu publiku jo§ nisu dostupni u svim
europskim zemljama, a u onim zemljama u kojima postoje dostupnost nije omogucena

svim mladim ljudima.



2. Mobilnost: YA glazbene aktivnosti/
produkcije uglavnom se odvijaju u
granicama zemlje u kojoj nastaju.

3. Strukturalnost: Ni u jednoj zemlji ne
postoji strukturalno moguce usavravanje
(capacity building) za podrudje interesa

vezano uz mladu publiku (YA).

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?

YAM Session/Young Audience Music
Session/ godi$nje medunarodno dogadanje
za producente, organizatore i umjetnike
koji se bave mladom publikom i glazbom
odrzano je u Zagrebu, u Muzeju Mimara, od
14. do 16. rujna 2015. Yam Session otvoren
je ceremonijom dodjele nagrada najboljim
produkcijama za mladu publiku Young

Audience Music Awards ceremony.




NAZIV PROJEKTA

Networked Encounters

TRAJANJE PROJEKTA
1.5.2015. - 30.12.2016.

[ZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER
Kauno bienale (LT) -

s

PARTNERI U PROJEKTU ; "
Lab 852 (HR), Crafts Council (UK), ©Boris Popovié
Arte&Arte (IT)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt analizira na¢ine komunikacije relevantne u postojec¢oj tehnoloskoj, drustvenoj i
kulturnoj stvarnosti. Tijekom proteklih dvaju desetljeca izravni su susreti zamijenjeni
virtualnim chatovima, anonimnim komentarima, e-pos$tom, izvjestajima i sintetickim
kompjuterskim jezikom lisenim uvida o osje¢ajima i namjerama onih koji se nalaze iza
ekrana. Glavni je cilj projekta stvoriti situacije i mjesta za ljudske susrete kako bi se ova tiha
digitalna komunikacija obogatila glasovima, zvukovima, zajedni¢kom kreativnos$cu,
eksperimentima i izrazavanjem kroz sudjelovanje u izlozbama, performansima, zvu¢nim
instalacijama, radionicama, rezidencijama i aktivnostima umjetnosti u zajednici.
Stvaranjem novih veza izmedu vizualne/tekstilne umjetnosti i umjetnosti glazbe/zvuka te
disperzijom aktivnosti iz galerijskih i muzejskih prostora u napustene tvornicke komplekse
stvorit ¢e se i nova jedinstvena mjesta susreta koja ¢e povezati razlicite ciljane publike
suvremene umjetnosti s publikom iz gradskih cetvrti obiljeZenih sudbinom propadanja

(tekstilne) industrije.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?

S obzirom na to da se vecina radova trebala producirati i prezentirati na jubilarnom izdanju
Kaunas Bienniala u rujnu 2015., najvedi je izazov bio vrlo kratak rok od trenutka kada smo
saznali da je projekt odobren u travnju 2015. do njegova pocetka u svibnju 2015. Imali smo
svega mjesec dana za finalnu selekciju devetero umjetnika, organizaciju njihovih sastanaka i

radionica te jo$ dva ljetna mjeseca za produkciju radova i pripremu prezentacije na Kaunas



Biennialu. Do dolaska prvih sredstava u
srpnju 2015. sve smo navedene aktivnosti
financirali vlastitim sredstvima, $to je uvijek

izazov sam po sebi.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Zajednicka prijava pokazala se kao izvrsna
prilika za uvid u nacine na koje partnerske
organizacije iz razli¢itih europskih zemalja
planiraju vlastite aktivnosti i proracune,
kojim stavkama daju prednost u raspodjeli
sredstava te u tom smislu i kojim sve
vlastitim resursima raspolazu i na koje

nacine njima upravljaju.

© Remis Scerbaukas




* THE PE”PLE’S

SMART
SCULPTURE

NAZIV PROJEKTA
The People’s Smart Sculpture

TRAJANJE PROJEKTA

1.11.2014. - 1.4.2018.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
997.330,27 EUR

VODECI PARTNER

Hochschule Bremen (DE)

PARTNERI U PROJEKTU

Metropolia Ammattikorkeakoulu Oy (FI),
M2C Institut fiir angewandte
Medienforschung (DE), MBR kolektiv (HR),
GAUSS Institute (Makedonija), Hégskolan
Kristianstad (SE), Warehouse9 (DK), Stif-
telsen Oslo Barnemuseum (NO), Gdanska
Galeria Miejska (PL), Universitetet i Oslo
(NO), Fachhochschule Diisseldorf (DE), Nu
Zavod i Muzej Bitola (Makedonija)

useum
J:fl."
relationships " """ fsmaes,

KRATKI OPIS PROJEKTA

Potprojektom Zagrebacki Gornji Grad: Mijene srca, Muzej prekinu-
tih veza izlazi iz muzejskih zidova i istrazuje gornjogradsku cetvrt
na sebi svojstven nacin. Potprojekt se bavi emotivnim mapiranjem
Gornjeg grada, biljeZenjem i reinterpretacijom osobnih sjecanja te
otkrivanjem zaboravljene povijesti gornjogradskih prostora, ali ne iz
historiografske, ve¢ iz intimne perspektive.

Projektne se aktivnosti baziraju na seriji umjetnic¢kih intervencija,
instalacija, radionica i predavanja uz sudjelovanje lokalne zajednice,
a u cilju razbudivanja pulsiraju¢eg duha ovog uspavanog dijela
grada. Neke su od tema kojima ¢e se projekt baviti zvuk i sjeéanje,
urbanizam i arhitektura te svakodnevni Zivot u gradu. Sve se
aktivnosti odvijaju u suradnji s umjetnicima, znanstvenicima,
studentima, u¢enicima i gradanima. Sakupljeni ¢e se materijali,

rezultati radionica i istrazivanja te proizvodi umjetnickih



interpretacija predstaviti tijekom viSednevnog javnog dogadanja na

Gornjem gradu u svibnju 2016. godine. Odabrane ¢e lokacije biti
popristem zvu¢nih instalacija i umjetnickih intervencija inspiriranih
intimnim narativima s ciljem propitivanja funkcija javnih prostora te
ukazivanja na njihove neiskoristene potencijale.

Dugoro¢ni je cilj projekta da tijekom sljedecih triju godina Gornji
grad postane prva europska Cetvrt koja ¢e imati svoju
kulturno-turisti¢ku publikaciju utemeljenu na prozimanju osobnog,
povijesnog, dokumentarnog i fikcionalnog materijala. Takoder, u
$iroj europskoj perspektivi, Gornji grad u¢i ¢e u europsku studiju

o novim oblicima participacije i odrzivog razvoja europskog grada

buduénosti.

Sto vam je bio najvecéi izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?

Zahvaljujuci izvrsnom koncipiranju prijave voditelja projekta, pri

samoj prijavi se nismo susretali s ve¢im izazovima. S druge strane,
tema je projekta sama po sebi izazov jer nacin na koji projekt
pristupa temi Gornjeg grada zahtijeva velik angazman zajednice,

$to nije uvijek lako postiéi.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj
prijavi?

Najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta bilo je upoznavanje i
povezivanje s partnerima na europskoj razini, ali i sa suradnicima
na samom potprojektu. Ovakvom vrstom suradnje i kontinuiranom
razmjenom iskustva neprestano se osvje$¢uje viseslojnost gradskih

prostora te se nude razli¢iti na¢ini promisljanja i realizacije projekta.



NAZIV PROJEKTA

Performing the Museum

TRAJANJE PROJEKTA

1.11.2014. - 31.10.2016.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Muzej suvremene umjetnosti (HR)

PARTNERI U PROJEKTU
Fundacié Antoni Tapies (ES), Koroska
galerija likovnih umetnosti (SI) Muzej

savremene umetnosti Vojvodine (RS)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt Performing the Museum inicijativa
je Cetiriju muzeja koji Zele potaknuti nova
promisljanja o poslanju i ulozi muzeja, ali

i otvoriti neke prakti¢ne moguénosti za
njihovu buduénost, usmjeravajuéi se pritom
na razvoj publike.

Partnerski muzeji nastoje unutar pro-
jekta revalorizirati i nanovo promisliti
svoje zbirke, arhive i metodologije rada te
povijest, a sve u cilju razvoja potencijala za
stvaranje znanja i povezivanja s razli¢itim
vrstama publike. Otvorenim formatom
»izlozbe u izvedbi” svaki ¢e od muzeja u
listopadu i studenom 2015. godine ostvariti
nekoliko gostujucih interpretacija vlastitih
zbirki, arhiva, povijesti i konteksta kroz
formu izlozbi, performansa i izlaganja, uz
koje ¢e biti organizirane tematske kustoske
radionice otvorenog tipa. U proljece 2016.
godine svaki ¢e od partnerskih muzeja pred-
staviti nekoliko interpretacija koje su bile
realizirane u drugim institucijama. Sastavni
dio izlozbenih aktivnosti unutar projekta
bit ¢e umjetnicko-istrazivacka intervencija
Andreje Kulunci¢ kojoj ¢e u fokusu biti
istrazivanje publike te nac¢in na koji muzeji
komuniciraju s vlastitom publikom,

i kona¢no, kako sami sebe predstavljaju.

U svakom pojedinom muzeju pa tako i
Muzeju suvremene umjetnosti,

Performing the Museum nastoji uspostaviti
aktivan dijalog s publikom nizom
prezentacija, namjenskih produkcija,
edukativnih radionica te predstavljanja
umjetnickih istrazivanja u javnosti.
Namjera je, kako za zaposlene u
institucijama tako i za korisnike i $iroku
publiku, osvijestiti institucionalne resurse

koji izlaze izvan uobicajenih okvira

muzejskih zbirki, stalnog postava i
muzejskih izlozbi te pozornost svratiti i

na muzejsku dokumentaciju, arhitekturu i
uvjete izlaganja, kontekste posredovanja
umjetnosti i njezine produkcije,
institucionalnu pisanu i nepisanu povijest,
zaposlene i suradnike te, konaéno, i publiku

samu.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

Definiranje platforme na kojoj ¢e Cetiri vrlo
razli¢ite partnerske institucije djelovati i
uskladiti omjer putnih troskova i produkcije

unutar projekta.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Suradnja s koordinatorima iz partnerskih
institucija, intenzivan rad na definiranju

sadrzaja projekta, suradnja s umjetnicima.
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NAZIV PROJEKTA

Translocal - Museum as Toolbox

TRAJANJE PROJEKTA

1.10.2015. - 30.9.2017.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Universalmuseum Joanneum Graz (AT)

PARTNERI U PROJEKTU

Eesti Kunstimuuseum (EE), Muzej
suvremene umjetnosti Zagreb (HR),
Muzeum Sztuki £édz (PL)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Cilj je projekta stvaranje inovativnih komunikacijskih alata muzeja s fokusom na suvremenu
umjetnost. Ciljane su skupine projekta mladi izmedu 15 i 25 godina te lokalne inicijative
(migranti, humanitarne udruge, studenti...). Iz tog razloga muzej bi trebao biti predstavljen
kao ,kutija s alatom” koju se aktivno moze koristiti na eksternoj i internoj razini. Jedan je od
glavnih alata muzeja ,Komunikacija” koja se na eksternoj razini treba uspostaviti s

publikom nude¢i interakciju te razli¢ite mogucénosti angaziranja i sudjelovanja. Nadalje,
komunikacija s publikom trebala bi doprinijeti i promjenama unutar muzeja - integrirajuci
instituciju, njezinu zbirku i aktivnosti unutar lokalnog okruzenja. Muzej bi trebao biti
shvacden kao mjesto s kojim se publika moZe poistovjetiti, mjesto otvoreno za suradnju unutar
lokalnog konteksta. Eksterna komunikacija s publikom takoder ¢e imati utjecaja i na internu
komunikaciju medu osobljem i odjelima muzeja koji bi trebali aktivnije reagirati na

aktivnosti publike.

Aktivnosti projekta gradit ¢e se na temelju detaljne istrazivacke faze, testirajuci i mjeredi
utjecaj odredenih komunikacijskih alata na ciljane skupine publike raznorodnim
pristupima: ICT baza/Web 2.0, peer-to-peer, razlic¢ite aktivnosti i programi suradnje poput:
implementacija analize (istrazivanje, SUPER analiza, dobra praksa); razvoj i prakti¢no
testiranje alata komunikacije s ciljanim skupinama (muzejski APP, grupe mladih,

aktivnosti suradnje s lokalnim inicijativama); organizacija umjetnickih rezidencija tijekom
kojih umjetnici rade s ciljanim skupinama unutar lokalnog konteksta; organizacija kustoskih
posjeta; stvaranje umjetni¢kih radova povezanih s muzejskim kolekcijama, a kroz interakciju
s lokalnim ciljanim skupinama; organizacija simpozija ,Oblici komunikacije u muzejima®
organizacija putujuce izlozbe ,Komunikacija s publikom®; publikacija izlozbenog kataloga;
razvoj ,Muzej kao alatna kutija“ dokumentacije — website, blog i profili drustvenih mreza;
elaborat o nac¢inima koristenja razvijenih koncepata (ukljucuje network strategiju) kojima bi
se rezultati projekta mogli direktno implementirati u Europsku translokalnu mrezu
(skupinu srodnih muzeja koji rade na sli¢nim izazovima, temama i aktivnostima na

neformalnoj razini).



Sto vam je bio najveci izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Najveci izazov u pripremi projekta i samoj prijavi bilo je odredivanje
ljudi, odnosno stvaranje optimalnog tima koji ¢e sudjelovati u
projektu, s obzirom na brojne svakodnevne obveze muzejskog
osoblja pored europskih projekata te odredivanje rasporeda
odvijanja samog projekta koji se morao uskladiti s obvezama timova

svih partnerskih muzeja.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj
prijavi?

Suradnja s partnerskim muzejima, a naroc¢ito s kolegama iz
Universalmuseum Joanneum u Grazu, koji su ujedno nositelji
projekta, bilo nam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i
samoj prijavi. S obzirom na izvrsne kolegijalne i prijateljske odnose
koji ve¢ godinama postoje izmedu nasa dva muzeja, sudjelovanje
na ovakvom zajedni¢kom projektu ¢inio se kao logi¢an nastavak
odli¢ne suradnje i moguénost da stvorimo nesto novo i relevantno

za buduénost muzejske struke.

Kumu Art Museum, Kaido Haagen
MSU Zagreb, Damir Fabijani¢;
Museion, Matteo De Stefano

Muzeum Sztuki w Lodzi ,Piotr Tomczyk
Universalmuseum Joanneum, Eduardo Martinez
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NAZIV PROJEKTA

Aesthetic Education Expanded
TRAJANJE PROJEKTA
1.5.2015. - 30.4.2017.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER
Multimedijalni institut (HR)
PARTNERI U PROJEKTU
Udruga za promicanje kultura
Kulturtreger (HR), Berliner
Gazette (DE), UdruzZenje gradana
»Kuda.org®“ (RS)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt je nastavak dugoro¢ne suradnje Multimedijalnog instituta (HR), Berliner Gazette
(DE), Kuda.org (RS) i Kontrapunkta (MK) u koju se ukljucio i Kulturtreger (HR). Oslanjajudi
se na njihov dosadasnji rad u podrucju kriticke teorije, kreativnog obrazovanja i umjetnicke
produkcije projekt se bavi promisljanjem odnosa estetike i obrazovanja. Njegova inovativnost
proizlazi iz povezivanja razli¢itih nacionalnih konteksta i raznolikih praksi, sto dovodi do
intenzivnog istrazivanja nacina kriticke edukacije u podruéju umjetnosti i kulture.

Projekt polazi od prosvjetiteljske ideje estetickog obrazovanja te istrazuje oblike inicijacije

u umjetnicko iskustvo i praksu, pri ¢emu se zadrZava autonomija umjetnosti i istrazuju
njezine emancipatorske dimenzije, a izbjegava jedna od dvije uloge koje se umjetnosti ¢esto
dodjeljuju - komercijalna ili socijalna. To je esteticki odgoj koji umjetnost i kulturu

razumijeva na produktivnoj udaljenosti od ostalih sfera drustva te u dijalogu s njima.

Projekt nastoji ovo posti¢i produkcijom umjetnosti, kulturnih dogadanja i obrazovanja u

Zagrebu, Skopju, Novom Sadu, Berlinu i Londonu u ¢etiri tematska skupa:

- drugaciji esteticki odgoj: istrazivanje novih oblika umjetnickog odgoja;

- politike proslosti, politike budu¢nosti: istrazivanje emancipatorskih praksi u suvremenoj
kulturi;

- poetika: promisljanje autonomije umjetnosti, proizvodnje i predstavljanja umjetni¢kih
djela;

- prosireno iskustvo: testiranje formata razvoja publike i njihove participacije.

Narocita je vaznost dana obrazovanju mladih umjetnika i amatera te oblicima interakcije sa

$irom publikom putem emitiranja na radiju i televiziji, online knjizevne produkcije te

interakcije sa susjedstvima.

Rezultati: 3 konferencije, 18 radionica/edukacija, 5 ve¢ih javnih razgovora za srednjoskolce,

23 javna razgovora, 4 rezidencijska programa, 11 knjiga, 92 teksta (48 knjiZevna + 44 teori-

jska), 12 intervjua, 32 radio i TV emisije, 1 festival, 4 javna ¢itanja, 2 koncerta, 3 partnerska

sastanka i online foto- i videoarhiva.
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NAZIV PROJEKTA
Puppet Nomad Academy IV

TRAJANJE PROJEKTA

1.5.2015. - 30.4.2016.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
200.000,00 EUR

VODECI PARTNER

Mini teater (SI)

PARTNERI U PROJEKTU

Fondatsiya za Rodopite (BG),

Novo kazali§te (HR), Buchty a Loutky (CZ),
Staffan Bjorklunds Teater (SE)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Cilj je projekta uspostavljanje kontakta i komunikacije izmedu mlade generacije

umjetnika koji su zavrsili svoje formalno obrazovanje i starije generacije, iskusnih
umjetnika. Vise od svega radi se o implementaciji stare grcke metode prenosenja znanja sa
starih majstora na mlade. Ovaj se projekt podudara s tom metodom i zbog same ¢injenice da
se u aktivnostima bazira na mobilnosti umjetnika, obrazovanju i kreaciji razli¢itih lutkar-
skih izvedbi, putem brojnih tehnika i smjerova u konceptima. Osnovna je intencija projekta
organizacija radionica koje omoguc¢uju mladim lutkarima i glumcima da se susretnu s radom

starijih kolega, razmijene iskustva i ostvare zajednic¢ku suradnju.







NAZIV PROJEKTA
CORNERS -Turning Europe inside out

TRAJANJE PROJEKTA
1.9.2014. - 28.2.2018.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
1,283.001,82 EUR

VODECI PARTNER
Intercult (SE)

PARTNERI U PROJEKTU

KRATKI OPIS PROJEKTA

CORNERS je platforma za umjetnike i publiku koju oblikuju i
pokre¢u kulturne organizacije na rubovima Europe. CORNERS
umjetnicima i istraziva¢ima pruza mogucnosti za medunarodnu
suradnju na multidisciplinarnim umjetni¢kim i kulturnim
projektima.

CORNERS spaja vanjske rubove Europe. U fokus stavlja udaljene
regije i male gradove, podrudja koja su izvan glavnih politi¢kih,
kulturnih i ekonomskih tokova, te ih povezuje umjetni¢kim
radovima. Ovaj projekt potice interlokalni nacin djelovanja i
posvecuje se specifi¢cnostima mikroteritorija, bez obzira na
sluzbene granice i podjele.

Kona¢ni je cilj upoznavanje lokalnih publika, organizacija i

Arts Council of Northern Ireland (IE), City
Culture Institute (Instytut Kultury Miejskiej)
Gdanjsk (PL), Donostia/San Sebastidn 2016
- European Capital of Culture (ES), Drugo

aktivnih gradana te medusobno povezivanje kako bi se zajedni¢kom
suradnjom ucrtala njihova mjesta u srediste kulturne mape Europe.
Ovim su projektom osmisljeni procesi koji omoguc¢uju umjetnicke
produkcije utemeljene na suradnji, susretu s nepoznatim krajevima,
more (HR), Exodos Ljubljana (SI), ISIS Arts komunikaciji i sukreaciji.

(UK), POGON - Zagrebacki centar za
nezavisnu kulturu i mlade (HR), Fond B92/

Vise od 50 umjetnika i istrazivaca susrest ¢e se i suradivat ¢e kroz
CORNERS, a s njima ¢e raditi viSe od 30 kulturnih organizacija i

Rex (RS), Teatro Pubblico Pugliese (IT) institucija partnera i domadina.







NAZIV PROJEKTA

In/visible cities — International Festival of
Urban Multimedia

TRAJANJE PROJEKTA

10.9.2014. - 30.12.2015.

[ZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
199.957,50 EUR

VODECI PARTNER

Associazione Quarantasettezeroquattro
(IT)

PARTNERI U PROJEKTU

Udruga Metamedij (HR), Zaklada za poti-
canje partnerstva i razvoja civilnog drustva
(HR), 198 Contemporary Arts and Learning
(UK), Kulturno izobrazevalno drustvo PiNA
(SI), Puntozero societa cooperativa (IT),
Stichting Oddstream (NL)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Kao jedna od osnovnih tema projekta izdvojeni su ,,nevidljivi
gradovi® sa svojom povije§¢u i potencijalom za buduéu promjenu te
»vidljivi gradovi“ kao mjesto umjetni¢kog djelovanja i promisljanja.
Nositelj projekta je udruga Quarantasettezeroquatro iz Gorice,

a sudjeluju i partneri iz Ujedinjenog Kraljevstva, Slovenije i
Nizozemske. Sredi$nja je aktivnost projekta festival In/Visible Cities:
Urban Multimedia Festival koji je odrzan od 3. do 7. lipnja 2015.

u Gorici. Ondje se putem radionica, instalacija, javnih izvedbi
diskutiralo i promisljalo o odnosima izmedu multimedije i urbanog
konteksta.

U sklopu projekta odrzana je multidisciplinarna radionica
»Ne/vidljiva Istra®“ (19.-25.4.2015.) u Puli i Porecu. Cetrnaest
sudionika, stru¢njaka iz podrudja dizajna, arhitekture, povijesti,
etnologije, ekologije te kulture i turizma, imalo je zadatak
promisljati o nac¢inu povezivanja uspomena i doZivljaja stanovnika
s fizi¢kim prostorima u Puli i Pore¢u. Krajnji rezultat bila je izrada
koncepta interaktivne mobilne ili web aplikacije koja ¢e potaknuti
povezanost izmedu stanovnika i samih gradskih prostora.
Realizacija prototipa aplikacije planirana je za prosinac 2015.

Kao spin-off aktivnost u projektu, odnosno festivala u Gorici,
udruga Metamedij organizirala je Festival Media Mediterranea 17
(20.-22.8.2015.) koji se odrzao u Puli u staroj gradskoj jezgri te u
galeriji Sveta Srca i galeriji Makina. Tema ovogodi$njeg izdanja bila
je ,Ne/vidljiva Pula”, a promi$ljalo se o odnosima izmedu
multimedije i urbanog konteksta kroz urbano - umjetnicke
instalacije, audiovizualne performanse, izlozbe, radionice itd.
Media Mediterranea festival ugostio je neke od inozemnih
umjetnika koji su sudjelovali na festivalu u Gorici (Matthieu
Tercieux, Izland...) te ukljucio i hrvatske umjetnike (Alen Sinkauz,
Ivan Marusi¢, Oleg Suran...), kao i lokalno stanovni$tvo (kroz
radionice i fotonatjecaje), u cilju razvoja novomedijske kulture i
razumijevanja urbanog konteksta.

Malo brojeva: na festivalu Media Mediterranea nastupilo je 18
umjetnika (6 inozemnih i 12 hrvatskih), trajao je 3 dana (+10 dana
radionica i 60 sudionika), odrzane su 4 urbano - umjetnicke
instalacije, 2 izlozbe, 2 audiovizualna performansa (koncerti) te

je bilo 2000 posjetitelja.

Ostale su projektne aktivnosti u Hrvatskoj bila 4 javna poziva: za
sudjelovanje u umjetnickoj rezidenciji u Gorici u trajanju od 10

dana, za umjetnicku intervenciju u javnom prostoru za vrijeme



festivala, za videomapping i za volontere

festivala.

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

Nista nije predstavljalo prevelik izazov, ali
mozda je trebalo nesto vise vremena kako
bismo ,prokomunicirali” ne$to s partnerima
radi drugacije poslovne i organizacijske
kulture te jezi¢ne barijere. Takoder smo
nesto vi§e vremena od ocekivanog utrosili
na pronalaZenje sredstava za sufinanciranje
projekta iz lokalnih izvora, §to ukljucuje

velik broj sastanaka, telefonskih poziva i sl.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Suradnja i partnerstvo na projektu.

Na taj smo nacin unaprijedili

kvalitetu aktivnosti i pridodali im ne

samo medunarodni ve¢ i multidisciplinarni
pristup, ovisno o specifi¢noj ekspertizi
pojedinih partnera. Naravno, vrlo su vazni i
novi kontakti s medunarodnim partnerima,

umjetnicima i sl.




” ALL STRINGS

ATTACHED:
PIONEERS OF
THE EUR™PEAN
PUPPETRY
BEH'ND THE
SCENES

NAZIV PROJEKTA
All Strings Attached: Pioneers of the
European Puppetry behind the Scenes

TRAJANJE PROJEKTA

31.7.2015. - 31.7.2017.

IZNOS POTPORE EU

199.476,00 EUR

VODECI PARTNER

Comune di Cividale del Friuli (IT)

PARTNERI U PROJEKTU

Lutkovno gledalis¢e Ljubljana (SI), Titeres
Etcetera S.L. (ES), Umjetnic¢ka akademija u
Osijeku (HR)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt je zami$ljen kao niz radionica, izlozbi i performansa koji
putuju iz Alpa do Mediterana i promicu europsku lutkarsku bastinu,
raznolikost i tradiciju, koriste¢i pritom integrirani pristup koji
lutkarstvo predstavlja kao ,,ukupno umjetni¢ko djelo”. Projekt je
nadahnut radom lutkarskih pionira u razdoblju europske
avangarde. Pocetkom 20. stoljeca, zaslugom generacije vaznih
lutkarskih glumaca koji su predlozili nove oblike i integrirani
umjetnicki rad skladatelja, pisaca i umjetnika, ozivjela je lutkarska
scena te je potrebno dati sveobuhvatan pregled tog doba. Kako bi se
ostvario povratak publike lutkarskim predstavama, prvi korak bit ¢e
predstavljanje lutkarstva kroz njegovu povijest, mjesto te kulturni
trag koji su ostavili razli¢iti koncepti i tehnike. Uvodni dio

projekta usmjeren je na umjetnicka, tehnicka i povijesna istrazivanja
i zastitu te ¢e postaviti temelje za daljnji razvoj projekta. U drugom
dijelu klju¢na je ideja izgraditi inovativne i kreativne dogadaje koji
¢e privudi Siroku javnost, nuditi razli¢ite perspektive i moguénosti
ulaska u dijalog s lutkarstvom te poticati medupovezanost i
inovacije. Projekt ¢e takoder biti usmjeren na promjenu predrasude
javne percepcije o lutkarstvu i operi. Iako djeca ¢ine velik dio
publike lutkarskih kazalista diljem svijeta, lutkarstvo nije samo za
djecu. To je ¢esto podcijenjena grana umjetnosti, stoga je nuzno
potrebno povecati kvalitetu, rast i percepciju europskih lutkarskih
kazali$ta. Opera, kao srodno podrudje izvedbenih umjetnosti,
naprotiv, ¢esto se definira kao elitizam.

Kroz interaktivne zajednice kustosa, suvremene tehnologije i

inkluzivnog dizajna, kombinirajuéi operu s lutkarstvom, uz
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“ THIS IS

TOMORROW.
BACK TO BASICS:
FORMS AND
ACTIONS IN THE
FUTURE

NAZIV PROJEKTA
This Is Tomorrow. Back to Basics: Forms

and Actions in the Future

TRAJANJE PROJEKTA
1.10.2014. - 30.09.2016.

IZNOS POTPORE EU ZA PROJEKT
199.998,00 EUR

VODECI PARTNER
Sto, kako i za koga/WHW (HR)

PARTNERI U PROJEKTU
Tensta Konsthall (SE) i Latvijski centar za

suvremenu umjetnost (LV)

© Ivan Kuharié

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt Ovo je sutra. Povratak izvorima: oblici i djelovanje u

buducnosti dvogodisnja je kolaborativna platforma kustoskog
kolektiva Sto, kako i za koga/WHW, Tensta Konsthall iz Stockholma
i Latvijskog centra za suvremenu umjetnost iz Rige, koja se provodi
kroz tri tematske linije: Umjetnost kao Zivot kao rad kao umjetnost,
kojem je glavni organizator WHW, Ovo je sutra/Prosvjetiteljstvo,
kojem je glavni organizator Tensta Konsthall, te Putanje nevidljivih
svakodnevnih rjesenja, kojem je glavni organizator Latvijski centar
za suvremenu umjetnost.

Projekt Ovo je sutra. Povratak izvorima: oblici i djelovanje u
buduénosti nastaje u kontekstu pitanja vezanih za odrzivost malih

i srednjih umjetnickih institucija i mogucnosti jacanja njihovih
kapaciteta i povezivanja umjetnic¢kih i kulturnih organizacija s
lokalnim zajednicama. Programi su osmisljeni u smjeru razvijanja
razmjene kreativnih strategija izmedu profesionalaca i organizacija
iz razli¢itih dru$tvenih podrudja, s ciljem jac¢anja kapaciteta srednjih
i manjih institucija u kulturnom, civilnom i kreativnom sektoru i
oblikovanja mogu¢ih modela djelovanja i prijedloga interveniranja

u drus$tvene odnose koji ocrtavaju bududi razvoj.



© Ivan Kuhari¢

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Priprema projekta trazi toliko birokratske i administrativne
komunikacije izmedu partnera da ona svojim opsegom ugrozava
sadrzajni dio suradnje. To je i opéenito problem programa,
administrativni zahtjevi su toliki da se organizacije koje nemaju
velik tim moraju uvelike baviti tim segmentom provedbe.

Ovaj segment je dodatno oteZan razodaravaju¢om proslogodisnjom
odlukom Ministarstva kulture RH koji u svojoj podrsci projektima u
sklopu Kreativne Europe vi$e ne priznaje tros$kove placa i
administrativne tro$kove. Takva odluka posebno organizacije s polja
izvaninstitucionalane kulture dodatno opterecuje i u pripremi

prijave i u provedbi projekta.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj
prijavi?

Tako je tesko balansirati sve zahtjeve u stvaranju suradni¢ke mreze
(kako geografske, tako i po tipu organizacija) imali smo pozitivna
iskustva u suradnji s kolegama, zajednickom radu i dijeljenju

informacija, programa i iskustava.
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NAZIV PROJEKTA
LJEVAK - EUROPEA 2015 - 2016

NOSITELJ PROJEKTA
Naklada Ljevak

TRAJANJE PROJEKTA
1.10.2014. - 1.03.2016.

[ZNOS POTPORE EU
58.888,98 EUR

KRATKI OPIS PROJEKTA

Treéu godinu zaredom Naklada Ljevak projektom EUROPEA U DVORISTU
ozivljava jesensku kulturnu i knjizevnu scenu grada Zagreba, dovodeci
ponajbolje europske pisce s ciljem $to boljeg predstavljanja suvremene
europske knjiZzevnosti. Ideja projekta pokrenutog prije dvije godine, koja je
nastala na konceptu prozimanja javnog i privatnog posredovanjem
literature, sve se vi§e potvrduje kao vazna i aktualna, pogotovo s obzirom na
trenutne izazove unutar Europske unije kada potreba za razumijevanjem i
prihva¢anjem Drugog samo raste. Sada ve¢ kultno mjesto, Café U Dvoristu,
prepoznato je kao prostor u kojem ljudi raspravljaju, misle,

govore i Zive literaturu, §to je cilj ovog medunarodnog projekta. Poticanje
publike na znatiZelju, razvijanje kritickog misljenja u drustvu
upoznavanjem okoline, brisanjem granica izmedu autora i ¢itatelja putem
neposredna dijaloga, promisljanja i osjec¢anja literature od pocetka su bile
ideje koje su nas vodile sve do Rusije, Irske, Nizozemske, Ceske, Rumunjske,
Portugala, Turske s ciljem da idemo sve dalje. Samo upoznajuéi Drugoga
mozemo udiniti vlastiti prostor Zivota i literature ve¢im i slobodnijim.
Nadamo se da ¢emo i ove godine jednako uspjesno pridonijeti §irenju novih
ideja, prelasku razli¢itih unutarnjih i vanjskih granica te poticanju ¢itanja
koje u na$im zivotima ¢ini razliku. Zagrebacku knjizevnu jesen obogatit ce
posjeti relevantnih i nagradivanih europskih autora: NATASE
KRAMBERGER (Slovenija), AFONSA CRUZA (Portugal) TOMASA
ZMESKALA (Ceska) i CRISTIANA CRUSATA (Spanjolska).

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Najvedi je izazov dobro izabrati zanimljive naslove i autore koji
¢e odgovarati naSem konceptu knjizevnog festivala te osmisliti

sadrzajne nastupe gostujuéih autora koji ¢e pribliziti



LJEVAK

knjizevnost svoje zemlje hrvatskim

¢itateljima.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Pozitivnim iskustvom nazvali bismo
minucioznu obradu nase prijave, dobar
odnos oko poja$njenja pojedinih pojmova
ili ispravljanja tehnic¢kih gresaka te stvarno
velikih mogu¢énosti izbora najboljih

autora - prevoditelja i ve¢ih ulaganja za

marketingke aktivnosti koje ne bismo mogli

realizirati bez potpora.

EUROPEA u Dvoristu:

CESKA:
Milos Urban
26. rujan, cetvrtak u 19 sati

TEMA: "Glavni junak: Prag”

Predstavljadi:

Milos Urban, autor knjige

Renata Kuchar, prevoditeljica knjige
Jadranka Pintarié, knjizevna kriticarka
Tahir Muji€i€, knjizevnik

Moderator: Nenad Rizvanovic

TURSKA:

Ece Temelkuran
17. listopad, €etvrtak u 19 sati

TEMA: “Sukob ili zajednicka kob”
Tursko - armenski sukob

Predstavljaci:

Ece Temelkuran, autorica knjige
Andelko Vlasi€, prevoditel] knjige
Marta Andri€, turkologinja

Moderator: Kristijan Vuji€i¢



NAZIV PROJEKTA
Around Europe in 30 Books

NOSITELJ PROJEKTA
V.B.Z.

TRAJANJE PROJEKTA
1.9.2014. - 31.8.2015.

IZNOS POTPORE EU
99.789,52 EUR

KRATKI OPIS PROJEKTA

Europom u 30 knjiga dugoro¢ni je projekt
prevodenja, distribucije i promocije 30
knjiga (10 knjiga svake godine) iz 30
europskih zemalja. Knjige predstavljaju
price Europljana za Europljane koje spajaju
ljude cijelog kontinenta.

Namjeravamo stvoriti jedinstvenu biblioteku
koja ¢e sadrzavati neke od najboljih djela
visokokvalitetne europske knjizevnosti, s
naglaskom na prozu prevedenu s

malih jezika. Biblioteka istrazuje ideju
popreénih struja u europskim nacionalnim
knjizevnostima (Drugi svjetski rat, imi-
granti...). Fokus prve godine projekta bit

¢e na temi ,Nasa proslost, nasa sada$njost

- i nasa budu¢nost®. Odabrali smo knjige
koje otvaraju dijalog i traze odgovore na
pitanja koja progone nacionalne/europ-

ske identitete. Portugalski roman napisan

je jo§ 1950-ih, no objavljen je gotovo 60
godina poslije jer se bavi temama koje su
tih godina bile tabuizirane u Portugalu
(lezbijska ljubav, nasilje). Ceski roman bavi
se nacistickim genocidom Bjelorusa, dok
poljski klasik prepri¢ava autorovo stvarno
iskustvo Holokausta. Nizozemsko
remek-djelo razotkriva apsurd rata tijekom
nacisti¢ke okupacije Nizozemske. Slovenski
je roman svojevrsna disekcija mitologije
komunizma, a bugarski istrazuje porijeklo
bogumila i bugarsko kulturno nasljede. Sve
knjige iz biblioteke zadiru u bolna
nacionalna/europska pitanja s kojima se
moramo suociti. U isto vrijeme, nadi narativi
se moraju nastaviti u sadagnjost i budu¢nost
i baviti se danasnjim europskim problemi-
ma. Je li suvremeno europsko drustvo zaista
multikulturno i tolerantno? Nekoliko knjiga
iz biblioteke bavi se tim pitanjem: rumunj-

ski roman donosi groteskni prikaz lokalne

politicke i medijske scene, §vedski analizira
status imigranata, norveski opisuje likove
izgubljene u modernom stilu Zivota, dok
talijanski roman progovara o predrasudama
prema svima koji su drugaciji. Zamisao je
projekta podijeliti te pri¢e na hrvatkom
jeziku - europske price o proslosti,
sadasnjosti i buduénosti - kako bismo bolje
upoznali Europu i omogucdili joj da krene

naprijed.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

V.B.Z. je prvi put sudjelovao u novoj vrsti
natjecaja, tzv. ,Okvirnom partnerstvu” koji
se odnosi na trogodi$nje/¢etverogodisnje
projekte. Stoga je izrada trogodi$njeg ak-
cijskog plana, tj. dugoro¢ne strategije koja
istovremeno obuhvaca urednicki izbor
trideset djela europskih autora, njihov
prijevod te distribuciju i promociju, svakako
bio najizazovniji dio u pripremi projekta

Europom u 30 knjiga.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?

Rad na prora¢unu projekta koji je unutar
jedne tablice u Excelu trebao sadrzavati sve
kategorije troskova za prvu godinu projekta
svakako je bilo najpozitivnije iskustvo, jer
je upravo definiranje troskova u njihovu
sadrzajnom i financijskom obliku klju¢no za
sveobuhvatno planiranje realizacije samog

projekta.
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NAZIV PROJEKTA

Bitter-sweet fruits of Capitalism

NOSITELJ PROJEKTA

OceanMore

TRAJANJE PROJEKTA
1.9.2014. - 30.9.2015.

[ZNOS POTPORE EU
24.738,67 EUR

KRATKI OPIS PROJEKTA

Danas, nakon nedavne krize, nije neuobicajeno zapitati se jesmo li
zadovoljni na¢inom na koji demokratska civilizacija, koriste¢i svoje
velike potencijale, upravlja svijetom. Globalna kriza (2007. - 2008.)
natjerala nas je da promislimo o posljedicama aktualnog oblika
neoliberalizma.

Nakon pada Berlinskog zida entuzijasti¢no smo prihvatili nove slo-
bode, da bismo se kasnije okrenuli skepticizmu i reevaluaciji nasih
stvarnih moguénosti. Moderni kapitalizam prekrio je sve
demokratski usvojene nove regije i ispocetka je ponudio blagostanje,
sre¢u, ravnopravnost i rasteretio nas je svakodnevnih problema.
Gubi li paradigma modernog kapitalizma svoju bit, pitaju se nasi
autori i progovaraju o njegovim dobrim i lo§im stranama, i odnosu
individue i (post)demokratskog drustva, drustva koje je premreZeno
najrazli¢itijim oblicima i silnicama velikog kapitala. Odabrani
romani raskrinkavaju razvoj i promjene kapitalizma, od samih
pocetaka sve do danas.

Prijavljena djela: Laszlo Krasznahorkai: Seiobo silazi na zemlju,
Clemens Mayer: U kamenu, Jim Crace: Zetva, loana Parvulescu:

Zivot pocinje u petak.

Sto vam je bio najveli izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Prilagoditi vlastita oc¢ekivanja od projekta onima Europske komisije,

$to smo na kraju i uspjeli.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj
prijavi?

Sam odabir naslova u kojima nismo radili kompromise.



NAZIV PROJEKTA

Translation of ten books into Croatian

NOSITELJ PROJEKTA
Vukovi¢&Runjié
TRAJANJE PROJEKTA
12.11.2014. - 11.11.2016.

[ZNOS POTPORE EU
59.067,84 EUR

KRATKI OPIS PROJEKTA

Cilj je projekta objaviti prijevode deset knjiga devet autora na
hrvatskom jeziku. Radovi su pazljivo odabrani te pripadaju

korpusu najbolje suvremene europske proze. Djela se prevode sa $est
razli¢itih europskih jezika, od kojih su tri jezici manjih knjiZevnosti.
Autori odabranih radova medunarodno su priznati knjizevnici kao

i istaknuti pisci mlade generacije. Njihovi su interesi razli¢iti kao i
oblici i stilovi pisanja, ali sve njihove razlike odrazavaju temeljnu
poveznicu europskog knjizevnog nasljeda, a to je kontinuitet
kulturne raznolikosti. Ideja projekta odrazava splet ideja, jezika,
kultura i umjetnosti u Europi, kao i sukobe, ratove i netrpeljivost
koji su takoder obiljezili kontinent od poc¢etka modernog doba pa do
dana$njih dana. Planiramo objaviti i predstaviti odabrane radove u
skladu s najvi§im standardima suvremene knjizne produkcije, rabeci
sve raspolozive resurse i kanale za promidzbu knjiga, njihovih autora
i njihovih kultura.

Vidimo se tamo gore Pierrea Lemaitrea prva je knjiga koju ¢e ¢emo
objaviti u studenom 2015., a ostale knjige iz projekta - a medu njima
neusporediva Teta Julia i piskaralo Maria Vargasa Llose, dvije zbirke
pri¢a Roberta Bolafia, roman o Dryfusovoj aferi Roberta Harrisa,
nagradeni Zivoti nakon Zivota Kate Atkinson, Callasova knjiga o
pari$kom fin-de-siecleu La folie Baudelaire, te dobitnica Europske
knjizevne nagrade The Quickening Maze Adama Fouldsa - izici ¢e
2016.

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi projekta i samoj prijavi?
Iako smo se i u prethodnom ciklusu (2007. - 2013.) triput uspje$no
natjecali, pravila igre su se promijenila i pripremanje projekta, a

pogotovo pisanje aplikacije bio je puno zahtjevniji zadatak.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u pripremi projekta i samoj
prijavi?

Jedan od razloga naseg vi§ekratnog uspjeha s projektima knjiZevnog
prevodenja jest suglasje nase uredivacke politike i EACEA-inih
kriterija: program nam se otpocetka temeljio na kvalitetnim
prijevodima umjetnic¢ke knjiZevnosti. Tako da je urednic¢ko
formuliranje projekta uvijek predstavljao najlak$u etapu puta:
izabrati naslove europskih autora, osigurati prava za prevodenje i
dogovoriti se s prevoditeljima za termine. Pocevsi od 2014., potpora
ima formu sudjelovanja u 50 % svih troskova vezanih uz
objavljivanje, promociju i distribuciju knjige, dok se prije potpora

odnosila isklju¢ivo na troskove prijevoda.
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NAZIV PROJEKTA
Versopolis (E-merging Creativity)

TRAJANJE PROJEKTA

2014. - 2017.

IZNOS POTPORE EU

366.196,80 EUR

VODECI PARTNER

Beletrina - Zavod za zaloZnisko

dejavnost (SI)

PARTNERI U PROJEKTU

Ars Poetica (SK), Circolo dei viaggiatori nel
tempo (IT), Foreningen Littfest (SE), Insty-
tut Kultury Miejskiej (PL), Ledbury Poetry
Festival (UK), Struski veceri na poezijata
(MK), Poetinis Druskininku ruduo (LT),
Poéziecentrum (BE), Studentsko kulturno
umjetnic¢ko drustvo ,Ivan Goran Kovaci¢™
(HR), Unabhingiges Literaturhaus (AT)

KRATKI OPIS PROJEKTA

Versopolis je europska platforma za poeziju (2014. - 2017.) ¢&iji je
osnovni cilj stvoriti nove prilike za promociju perspektivnih
europskih pjesnika.

Odli¢ni mladi pjesnici pi§u svoje pjesme na razli¢itim jezicima, no
Cesto ostaju nepoznati izvan svog govornog podrucja. Versopolis zeli
to promijeniti stvaranjem jedinstvene platforme diljem Europe koja
pruza priliku novim perspektivnim europskim pjesnicima za
postizanje medunarodne prepoznatljivosti.

U svojoj prvoj godini djelovanja projekt Versopolis, u suradnji s

11 festivala koji djeluju u okviru europskog knjiZzevnog prostora,
ujedinjeni pod sloganom ,,gdje poezija zivi, promice 55 autora i
njihovo pjesnistvo. Projekt obuhvaca renomirane europske knjizevne
festivale s ve¢ potvrdenim afinitetima prema pjesni¢kom izri¢aju.
Autori ¢e nastupiti na razli¢itim festivalima te se predstavljati
ljubiteljima poezije i stru¢njacima u podruéju. UmreZavanje aktera
odvijati ¢e se na nekoliko razina: umrezavanjem festivala, autora,
autora i publike te autora, izdavaca i urednika. U okviru platforme
Versopolis ukljuceni su sljede¢i festivali knjizevnosti/poezije:

ARS POETICA, Slova¢ka; GENOA INTERNATIONAL POETRY
FESTIVAL, Italija; LITTFEST, Svedska; INSTYTUT KULTURY
MIEJSKIE], Poljska; LEDBURY POETRY FESTIVAL, Ujedinjeno
Kraljevstvo; STRUSKI VECERI NA POEZIJATA, Makedonija;
POETINIS DRUSKININKY RUDUO (DRUSKININKAI JESEN
POEZIJE), Litva; FELIX POETRY FESTIVAL, Belgija; GORANOVO
PROLJECE, Hrvatska; LITERATURE & WINE FESTIVAL, Austrija;
DNEVI POEZIJE IN VINA, Slovenija.

Zelja je projekta Versopolis da ne samo kanonizirani i veé poznati



pjesnici dodu do svojih ¢itatelja veé da mladi
pjesnici, koji se jo$ nisu etablirali u okviru
Europe, zauzmu svoje zasluzeno mjesto na
sceni. Odabranim ¢e se autorima omoguditi
ire prepoznavanje putem nastupa i
prijevoda njihovih djela u okviru digitalne

platforme.

Sto vam je bio najveci izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

SKUD “Ivan Goran Kovaci¢” i manifestacija
Goranovo proljece prvi su se put susreli s EU
projektom, makar su niz godina suradivali s
inozemnim pjesnicima i kolegama.
Birokratska i organizacijska procedura za
prijavljivanje i aktivnosti tijekom projekta
nesto je slozenija i striktnija od dosadas$njih

procedura, stoga nam je ovakva vrsta

organizacije i sustavnog rada jedna vrsta

poticaja i izazova.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Najpozitivnijim vidimo moguénosti
umreZavanja i suradnji sa sli¢nim
organizacijama, manifestacijama i
pjesnicima te upoznavanje, prakticiranje i
usavrSavanje nekih novih modela rada i

organizacije.



NAZIV PROJEKTA

Aerowaves

TRAJANJE PROJEKTA
1.1.2015. - 31.12.2017.
IZNOS POTPORE EU
420.100,00 EUR

VODECI PARTNER

Aerowaves (UK)

PARTNERI U PROJEKTU

Art Link Foundation (BG), Art Stations
Foundation (PL), Bora Bora (DK), Centre
de Création Chorégraphique Luxembour-
geois — TROIS C-L (LU), Centrum Kultury
w Lublinie (PL), Comune di Bassano

del Grappa (IT), Consorci Mercat de les
Flors/Centre de les Arts de Moviment (ES),
Contemporary Dance Trust (known as The
Place) (UK), Dance Cultural Centre Unitiva
(DAN.C.CE UNITIVA) (EL), Dansehallerne
(DK), Dansens Hus AS (NO),

Dansmakers Amsterdam (NL), D.ID
dance-identity (AT), EN-KNAP, Zavod Za
Organizacijo In Izvedbo Kulturnih
Prireditev (SI), Fondazione

RomaEuropa (IT), International Dance
Festival of Ireland Ltd - Dublin Dance
Festival (IE), Kiinstlerhaus Mousonturm
Frankfurt am Main (DE), LA BRIQUETERIE
- Centre de développement chorégraphique
(FR), Lithuanian Dance Information Centre
(LT), Stegi Sygchronou Chorou

Lemesou /Dance House Lemesos (CY),
Tanec Praha (CZ), Workshop Foundation
(HU), Zagrebacki plesni ansambl (HR),
Zodiak - Center for New Dance (FI).

KRATKI OPIS PROJEKTA

Aerowaves je europska plesna mreza

osnovana 1996. koja povezuje umjetnike i
eksperte europske plesne scene. Od samog
pocetka Aerowaves putem natjecaja bira
radove novih i talentiranih koreografa te
najuspje$nijima omogucuje vidljivost na
europskoj razini i time utjece na razvoj i
rast plesne scene. Aerowaves od 2011.
odabrane radove prezentira na godi$njem
Spring Forward festivalu na kojem se
okupljaju programatori sa svih strana svijeta
te partneri mreze od kojih njih 25 u funkciji
»prezentacijskih partnera“ Prezentacijski
partneri ove predstave pozivaju na
gostovanje u njihovim kazaliStima ili na
festivalima. Unutar platforme Aerowaves svi
prezentacijski partneri imaju obvezu
programiranja triju predstava godi$nje iz
Sire Aerowaves selekcije. Danasnju
platformu Aerowaves ¢ine 42 eksperta iz 33
europske drzave. Izrastanje mreze u
platformu strateski je odgovor na potrebe
umjetnika za ve¢om vidljivo$¢u i razvojem

publike kroz povecan broj izvedbi.

Sto vam je bio najveéi izazov u pripremi
projekta i samoj prijavi?

S obzirom na dugogodisnje iskustvo
Zagrebackog plesnog ansambla u
pripremama razli¢itih projekata,

prijava za projekt Aerowaves mreze bila je
olaksana. Ipak, s obzirom na opseg same
prijave, najvedi izazov bio je odredenje
duznosti svakog od partnera te definiranje
zajednickih ciljeva ¢ak 25 partnera u pro-

jektu.

Koje vam je najpozitivnije iskustvo u
pripremi projekta i samoj prijavi?
Najpozitivnijim iskustvom smatramo
suradnju s etabliranim stru¢njacima u
podrudju plesne umjetnosti iz cijele Europe
koja je svakako dobra baza za nove

potencijalne suradnje i zajednicke projekte.
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IMPRESUM



Republika Hrvatska
Ministarstvo kulture
2015.

nakladnik
Ministarstvo kulture Republike Hrvatske

Sluzba za kulturne i kreativne industrije

za nakladnika

prof. Berislav Sipus

urednistvo
Sluzba za kulturne i kreativne industrije

Desk Kreativne Europe

lektura

Ana Vrane$a

graficko oblikovanje

Aha!Studio

fotografije i tekst ustupili:

AMADEO - ART KABINET d.o.o., BLOK-
Lokalna baza za osvjezavanje kulture,
CRVENI NOSOVI - Klaunovidoktori, Drugo
more, Fraktura, Grafic¢ki fakultet Sveucilista
u Zagrebu, Hrvatski drzavni arhiv, Hrvatsko
dizajnersko drustvo, Hrvatski institut za ples
i pokret, Hrvatska glazbena mladez, Lab 852
d.o.o., Naklada Ljevak d.o.o., MBR kolektiv
d.o.o., Muzej suvremene umjetnosti Zagreb,
Udruga za promicanje kultura
»Kulturtreger, Multimedijalni institut
(MI2), Umjetnic¢ka organizacija ,Novo
kazaliste“, Naklada Ocean More d.o.0.,
POGON - Zagrebacki centar za nezavisnu
kulturu i mlade, Drugo more, Studentsko
kulturno umjetni¢ko drustvo ,Ivan Goran
Kovaci¢”, Udruga Metamedij, Umjetnicka
akademija u Osijeku, V.B.Z. d.o.0., Vukovi¢
i Runji¢ umjetnicka organizacija, Udruga
,Sto, kako i za koga/ WHW*, Zagrebacki

plesni ansambl

tisak

Printera Grupa d.o.o.

naklada
1500 kom

ISBN 978-953-312-033-1

CIP zapis je dostupan u racunalnome
katalogu Nacionalne i sveuciliSne knjiznice
u Zagrebu pod brojem 000919535.

Ovaj je projekt sufinancirala Europska
komisija. Sadrzaj ove publikacije iskljuciva
je odgovornost njezinog autora i ni u kojem
slu¢aju ne predstavlja stajaliSta Europske

komisije.
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